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Construl ml wlkl personal enlazando 
Informacion de la Web, archlve.com, fotos 
de experlenclas trabajadas en el coleglo y 
el mapa de freemlnd. 

Apllque la wlkl para soclallzar una 

propuesta didactica de la matematica en 

educacion Inlclal. 

Revise Informacion relaclonada con gestlon 

de la Informacion, en especial, el referente 

file el texto de la revlsta Interamerlcana de 

bibllotecologla. 

Fue Interesante constatar que existen 
parametros en la Web para manejar, 
descargar y presentar Informacion que 
respeta los derechos de autor 

Publlque cuatro verslones del cuento que 
habIa sobre calentamlento global. 

Se manejo los escenarlos y figuras de 
acuerdo a los parametros pedldos, Incluso 
se crearon varlas de las figuras que se 
muestran en elproyecto. 

Logre reallzar ml cuento con termlnos 
aproplados para nihos de tercero de 
primarla. 
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1. construye un microwiki con informacion 
enlazada que estuviera dentro y fuera de el (per 
ejempio Internet Archive). 

2. Emplea el microwiki no solo para dar cuenta 
de los contenidos y ejercicios de la clase, sine 
contenidos de interes personal. 

3. Construye su conocimiento a traves de otros 
medios complementarios fortalecimiento las 
tematicas vistas en clase. 
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2. De manera analitica escoge el material a usar 
en los escenarlos, conociendo las implicaciones 
de derechos de autor y los modelos de 
licenciamiento al publicar el material. 

3. Expresa en el proyecto a traves de scripts el 
comportamiento de los objetos de forma tal que 
se logra expresar una idea. 
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1 . Ubicar los principales hitos que configuraron 
las posibilidades de la interseccion informatica y 
educacion, en particular desde las posibilidades 
de la computacion interpersonal. 
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4. Analizar de manera critica la calidad de la 
informacion encontrada en Internet, en particular 
en lo referente a las tendencias sobre derecho de 
autor, publicacion en Internet y privacidad y 
portabilidad de los dates. 

1 . Crear artefactos digitales que integren audio, 
imagen, video, animacion, entre otros y 
publicarlos en la Web. 

2. Desarrollar el pensamiento critico analitico para 
seleccionar materiales acordes con una 
necesidad especifica y conocer las implicaciones 
que, desde el derecho de autor y los modelos de 
licenciamiento alternatives, tiene el publicar 
material en la Web y usar el material alii. 
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1. Dar una mirada panoramica a 
los cambios de interaccion de 
la informacion. 

2. Acercar al estudiante a las 
practicas y artefactos digitales 
propios de la informatica 
actual, asi como que se 
entienda los origenes y 
posibilidades configuradas 
desde la interseccion de lo 
informatico y lo educative. 

3. Gestionar de modes diferentes 
la informacion como sustrato 
de las mediaciones educativas 
y de la practica cotidiana frente 
a los artefactos informaticos. 

Representar conocimiento haciendo 
use de la Web a traves de interfaces 
didacticas en las cuales se destaca 
la interactividad. 
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